
 
 

 

Ultime Info - 9. TMO Gribbio / Gara individuale Jugendcup 
2018  

Domenica 2 settembre 2018 
 
Organizzazione SCOM Mendrisio 
Capo gara / Info Matteo Moreni / matteo@moreni.ch , 076 391 58 50 
Tracciatore / Controllore Fabio Alfieri / Noëmi Cerny 
Delegato tecnico/ sostituto Patrick Rossetti / Andrea Beltraminelli 
Centro gara (CG) • Sopra Gribbio, segnalato da Dalpe 

• Accesso solo da Dalpe (uscita autostrada Quinto > Rodi Fiesso > Prato 
Leventina > Dalpe > Gribbio) 

• Con Info, Buvette e OL-PLUS (Ursli) 
• All’aperto, portare tende di società 
• WC a disposizione / niente docce 
• Aperto dalle 09.00 

Tipo di gara Individuale, lunga distanza (limite alto secondo WO, non RECO), vedi lunghezze 
sotto. 

Cartina Gribbio, 1:10’000, equidistanza 5 m, rilievi 2003 con aggiornamenti parziali 2008, 
2015, 2018, ISOM 2017, formato A4 

Terreno • Rilievo: terreno in gran parte ripido con alcune zone piatte, tecnicamente molto 
impegnativo. 

• Vegetazione: prevalentemente bosco, a tratti pascoli e zone semi aperte. La 
visibilità è in gran parte molto buona. 

• Percorribilità: varia da molto veloce a molto lenta. Zone rocciose e d’erba alta 
con legno caduto ostacolano la corsa. 

• Particolarità: ci sono pochissimi sentieri. Cavi dell’alta tensione attraversano la 
zona gara. Le radici non sono marcate sulla cartina. 

Parcheggi Molto limitati, nei pressi del centro gara (max 15 minuti a piedi), punto di 
ottimizzazione occupazione auto lungo la strada per Gribbio, solo auto piene 
potranno proseguire. 

Mezzi pubblici Non è possibile raggiungere Gribbio con i mezzi pubblici. 
Iscrizioni Tramite GO2OL www.go2ol.ch 

Scadenza: domenica 26 agosto 2018 ore 23.59 
Versamento su CCP 69-9245-6 (SCOM Mendrisio – CP 1805 – 6850 Mendrisio) 

Tassa d’iscrizione 1997 e più anziani 16 CHF 
1998-2001 11 CHF 
2002 e più giovani 9 CHF 
OK 9 CHF 
Troll 2 CHF 
Cartina supplementare 3 CHF 
Noleggio SI-Card 2 CHF 
Supplemento iscrizioni tardive (escluse le 
categorie DB, HB, OK) e mutazioni 

5 CHF 
 

Iscrizioni sul posto 9.30 - 10.30, limitate per le categorie valide per il TMO (OK, DB e HB senza 
supplemento) 



 
 

 

Informazioni sul posto Al centro gara: mutazioni SI-card, inoltro ricorso scritto 
Ordine di partenza D/H14-D/H20: secondo direttive Swiss Orienteering. Per le altre categoria verrà 

sorteggiato. 
Liste di partenza Pubblicate alcuni giorni prima della gara su www.swiss-orienteering.ch 
Categorie / Partenze Partenza 1:  

D/HAL, HAM, D/HAK, D/H40, D/H50, D/H60, H70, D/H20, D/H18, D/H16, D/H14. 
Partenza 2 :  
D/H12, D/H10, D/HB, OK 

Tragitto centro gara - partenza Partenza 1: ca. 1.6 km, 210 m dislivello 
Partenza 2: ca. 0.4 km, 15 m dislivello 
WC solo al centro gara. Niente acqua alla partenza. Si può portare una propria 
bottiglietta in PET da smaltire nei sacchi predisposti. Riscaldamento solo sul tragitto 
marcato verso la partenza. 

Trasporto / deposito vestiti Nessuno 
Orari di partenza Dalle 11.00 
Procedura di partenza -3’: clear / check 

-2’: descrizione punti con simboli IOF (self service, stampata anche sulla cartina) 
-1’: start-check, poi avanzare verso la propria scatola 
Segnale di partenza: la cartina può essere presa solo dopo il suono della partenza. 
Ogni concorrente è responsabile per partire con la cartina della propria categoria. 

Percorso obbligato Partenza 1: 70 m di percorso obbligato dalla scatola della cartina fino al triangolo 
della partenza (punto senza unità SI) -> partenza svedese. 
Partenza 2: 0 m (triangolo della partenza corrisponde al punto di consegna della 
cartina) 

Punti di controllo Lanterne bianco-arancioni. I punti di controllo sono muniti di un’unità SI (sistema 
Air+) e di una pinza. Chi possiede un chip SIAC può punzonare senza contatto, tutti 
gli altri punzonano come d’abitudine. Se un’unità manca o non c’è un segnale visivo 
o acustico timbrare con la pinza sulla cartina e comunicarlo alla lettura del chip. 

Percorsi • Terreno a tratti sassoso, ripido con rocce alte (guardare bene dove 
scendere!) e con alcuni buchi nel terreno (stile Giura, guardare bene dove 
si mettono i piedi). In caso di pioggia può diventare molto scivoloso. È 
consigliato portare un fischietto in caso d’emergenza. 

• Alcuni percorsi presentano incroci -> controllare l’ordine dei punti! 
• Punti molto vicini -> controllare il numero! 
• Per le categorie D/H14-D/H20 e D/HAL c’è un punto spettacolo. 
• Ci sono recinti elettrici mobili che non sono marcati sulla cartina. Possono 

essere attraversati. Annunciare eventuali danni all’arrivo. 
• Mucche al pascolo, mantenere una distanza di sicurezza. Maggiori informazioni 

al centro gara. 
• Per le categorie D/H10 la tratta verso il secondo punto di controllo è segnalata 

(da seguire). 
Zone proibite / protette Sono marcate sulla cartina. Pena la squalifica per chi le attraversa. 
Rifornimento in gara Solo in caso di tempo molto caldo. 
Tempo massimo 2.5 h. Chiusura arrivo 2.5 h dopo l’ultima partenza. 
Arrivo • Timbrare l’unità SI all’arrivo. 

• Nei pressi del centro gara. 
• Rifornimento: acqua al centro gara. 
• Le cartine possono essere tenute e non vanno mostrate a corridori non ancora 

partiti (fair play!). Pena la squalifica per chi non rispetta questa regola. 



 
 

 

Sanitari Saranno presenti all’arrivo. 
Lettura chip Al centro gara. Dopo l’arrivo scaricare subito il chip! 
Abbandono della gara Corridori che abbandonano la gara sono obbligati a scaricare il chip. Eventuali costi 

di ricerca di persone che non hanno scaricato il chip, saranno messi a loro carico. 
Classifiche Appese al centro gara 
Premiazione Ore 15.30 ca. 
Troll Labirinto al centro gara, 12.30 - 15.30. 
Asilo-nido Organizzato presso il centro gara, 10.00 - 15.30. 
Buvette Fornitissima al centro gara. 
Assicurazione e salute • A carico dei concorrenti. Si declina ogni responsabilità. 

• Zecche: controllare bene dopo la gara per un’eventuale presenza su tutto il 
corpo! 

 
  



 
 

 

Lunghezze percorsi (provvisorio) 
Categoria Lunghezza 

(km) 
Dislivello 
(m) 

Numero 
punti 

Partenza 

D10 1.8 105 10 2 
D12 3.2 160 13 2 
D14 4.4 190 16 1 
D16 4.9 220 18 1 
D18 6.1 300 20 1 
D20 6.1 300 20 1 
DAL 6.7 330 24 1 
DAK 3.4 125 12 1 
DB 3.2 170 14 2 
D40 4.6 215 17 1 
D50 3.8 165 15 1 
D60 3.3 145 14 1 
H10 1.8 105 10 2 
H12 3.2 185 14 2 
H14 5.1 245 16 1 
H16 5.9 320 19 1 
H18 8.9 430 24 1 
H20 8.9 430 24 1 
HAL 9.3 480 26 1 
HAM 6.3 310 21 1 
HAK 3.8 135 13 1 
HB 3.9 175 15 2 
H40 6.4 315 20 1 
H50 5.3 260 18 1 
H60 4.3 170 17 1 
H70 3.5 135 15 1 
OK 2.3 135 12 2 

 
 

 


